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1. Opis — cycle flow

Cycle flow jest narzedziem w formie schematu blokowego, ktore utatwia budowe logiki sterowania
cyklami operatorow/manipulatoréw. Korzystanie z cycle flow daje mozliwos$¢ rozdzielenia
sterowania cyklami od wykonywania tych cykli przez operatorow. Dla przyktadu, cycle flow jest
wywotywane przez Navigator albo operatora poprzez marszrute, nastepnie w cycle flow sprawdzamy
zdefiniowane parametry np. wartosci atrybutow albo czy pojemnik jest pusty itd. nastepnie
podejmowana jest decyzja ktory cykl danego operatora powinien by¢ wykonany, po podjeciu decyzji
jest on wywotywany. Natomiast sam cykl jest juz zdefiniowany u operatora w marszrucie w tabeli,
czyli operacje ktére ma wykonaé. W konsekwencji sterowanie cyklami przeniesione jest z uzywania
ogromne;j ilosci tabel do o wiele bardziej czytelnego schematu blokowego, co znacznie utatwia prace
W programie, natomiast egzekwowanie marszrut niezmienne wcigz pozostaje w tabelach.



2. Przyktad — cycle flow

W przyktadowym modelu znajdujg sie najprostsze przyktady wykorzystania cycle flow. Natomiast
samo narzedzie bardzo utatwia prace w programie przy budowie bardziej skomplikowanych modeli,
ponizej przyktad bardziej ztozonego schematu.



3. Opis modelu przyktadowego

Nazwa modelu: Cycle_Flow_221227 v05 DR

W modelu znajdujg sie dwa przyktady wykorzystania cycle flow:

1.

Operator_Wywoluje — na tym stanowisku Cycle flow zostaje wywotane przez Op_02. Sprawdzane
jest czy na lokalizacji P_3 znajduje sie pojemnik. Jezeli tak to sprawdza czy pojemnik jest petny
czy pusty. Jezeli nie ma pojemnika to czeka az sie pojawi. Jezeli pusty pojemnik to wywotuje cykl
4, natomiast jezeli petny to cykl 5, catos¢ powtarzana w petli (nie ma wyjscia z cycle flow)

Navi_Wywpoluje — na tym stanowisku Cycle flow zostaje wywotane przez Navigator. Navigator
sprawdza czy pojemnik pojawit sie w lokalizacji P_2. Nastepnie wywotuje Cycle Flow, ktore
odpowiada za sterowanie Ou_01 na tym stanowisku. Po pojawieniu sie pojemnika, sprawdzany
jest czy pojemnik na pewno jest na lokalizacji, a nastepnie jakg ma wartos¢ atrybutu. W
zaleznosci od wartosci atrybutu Ou_01 zanosi pojemnik na odpowiednia lokalizacje.
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Wywotywanie przez Operatora
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