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1. Opis mechanizmu Navigatora

Za pomocg mechanizmu nawigatora mozliwe jest obserwowanie wielu
lokalizacji i zarzadzanie nimi, np. definiowanie sposobu
wymiany/uzupetniania pojemnikéw w wielu lokalizacjach przez tg sama
grupe pracownikow (badz jednego pracownika).



2. Sposob dziatania

Wprowadzenie nawigatora do modelu wymaga zbudowania zespotu logistykow w
modelu symulacyjnym oraz obstugi dwoch okien:
* Navigator Control, ktore pozwala na:
e wygenerowanie nawigatora/nawigatorow w systemie
» zdefiniowanie stacji z zespotem logistykow, ktorym bedzie zarzgdzac
nawigator
» okreslenie adresow, na ktorych zdarzenia bedg obserwowane przez
nawigatora
* Navigator Cycles, ktore stuzy do:
» okreslenia priorytetu obstugi obserwowanych adresow
» zdefiniowania typu zdarzen dla obserwowanych adresow, ktore spowoduija
reakcje nawigatora
* wypisania numerow marszrut operatorow logistycznych, ktore w wyniku
reakcji nawigatora zostang przydzielone logistykowi do wykonania



3. Jak wprowadzi¢ nawigatora do modelu -
krok po kroku

1. Zbuduj stanowiska robocze.

2. Zbuduj stacje dla logistykow. Na stacji powinni znajdowac sie operatorzy Ou_xx. Operatorzy Op_xx nie bedg
potrzebni. Liczba operatoréw Ou_xx powinna odpowiadac liczbie logistykdow, ktorzy bedg obstugiwac system.
3. W oknie Navigator Control dodaj nowy nawigator.

4. Okresl ktore obiekty na stanowiskach roboczych bedg obserwowane przez navigator. Mozesz juz wpisac je do
tabeli w oknie Navigator Control.

5. Okresl jakie zdarzenia majg by¢ obserwowane w wyrdznionych adresach. Mozesz juz wpisac je do tabeli w
oknie Navigator Cycles.

6. W bazie marszrut dla operatorow Ou_xx na stanowisku logistykdw napisz marszruty obstugi adresow
wymienionych w nawigatorze. Mozesz je zapisaC w tabelach o dowolnych numerach.

Pamietaj, aby w napisanych marszrutach obstugi na koricu umiescic¢ instrukcje ReadyForTask.

7. Wypetnij tablice Navigator Cycles - wprowadz do niej numery tabel z bazy marszrut logistykow.

8. Uruchom symulacje i sprawdz czy wszystkie wymienione adresy sg obstugiwane przez nawigatora.



4. Okno Navigator Control

Y Navigator Control — O

Add Navi Set Number of Cols
Open Navigator HELP Selected HELP

Add Last Row UL WY Sot Mumber of Rows

Navi_01
ID Name N1
Active YES
Description
Type 1
Workstation Logistics
Addrl 10_Wks_11/P_1
Addr2 10_Wks_11/P_2




5. Okno Navigator Cycle

Y Navigator Cycles — O X

IRESE Sl [BEESERLE  Set Number of Rows NLI:NO: @1 HELP Selected

Action_1 Action_2

Adress 10 Wks_11/P 1 10 _Wks_11/P 2
Priority 1

Observation CheckEmptyTote CheckFilledTote
Parameter 1 1

Cycle Nr 1 2




Navigator

Opracowane przez:
Patrycja Hoffa-Dgbrowska

Data aktualizacji: 01.2023

Wszystkie prawa zastrzezone ©



	Slajd 1: Navigator
	Slajd 2: 1. Opis mechanizmu Navigatora
	Slajd 3: 2. Sposób działania
	Slajd 4: 3. Jak wprowadzić nawigatora do modelu - krok po kroku
	Slajd 5: 4. Okno Navigator Control
	Slajd 6: 5. Okno Navigator Cycle
	Slajd 7: Navigator

