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1. Opis mechanizmu Atrybutow

Za pomocg okreslonych instrukcji mozna nadawac obiektom w modelu
wtasne atrybuty (etykiety), a takze sprawdzac i zmieniac ich wartos¢ w
zaleznosci od wystepujgcych potrzeb w modelu, co umozliwia
zarzadzania na bardziej szczegotowym poziomie, jednak nadal
dostepnym z poziomu modelarza a nie programisty.



2. Atrybuty

2.1. Atrybuty - jakim obiektom sg nadawane?

2.2. Instrukcje bezposrednio odwotujgce sie do atrybutow
2.3. Instrukcje posrednio odwotujgce sie do atrybutow
2.4. Atrybuty w Navigatorze

2.5. Atrybuty w Cycle Flow

2.6. Tablice warunkowe z atrybutami



2.1. Atrybuty - jakim obiektom sg nadawane?

Atrybuty mogg byC¢ nadane nastepujgcym obiektom:

e czesciom, E
pojemnikom, :

operatorom,

lokalizacjom,
.

oraz specjalnemu obiektowi o nazwie ,,Andon”, ktory umozliwia rozwigzanie
problemu wspoétdzielenia (korzystania z/dostepu do) atrybutu przez réznych
operatorow. Uwaga: 1 Andon = 1 atrybut '




2.2. Instrukcje bezposrednio odwotujgce sie
do atrybutow

2.2.1. SetAttribute

2.2.2. CheckAttribute

2.2.3. CheckAttributeWait
2.2.4. CheckAttributeWait_ M
2.2.5. AddValAttribute

2.2.6. CheckAttributeWork
2.2.7. CheckAttributeWork M
2.2.8. PoréwnanieAtrybutow
2.2.9. CheckAttributeAndLoad




2.2.1. SetAttribute

Ustaw atrybut zdefiniowany w polu Where (pole string) na warto$¢ numeryczng z pola Param (numeryczne). Jesli atrybut dla danego podmiotu nie istnieje, to jest nadawany jako nowy

Format:

Where Activity Param
Attribute SetAttribute X

Where:

Attribute — nazwa atrybutu operatora; (1 arg)
Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer kolejny) trzymanej przez operatora; (2 arg)
Attribute:nrl:nr2 nazwa atrybutu czesci nr2 (numer kolejny) w pojemniku nrl (numer kolejny) trzymanym przez operatora; (3 arg)

Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana do obiektu o podanym adresie; (2 arg)
Attribute:Adres:nrl oznacza, ze nazwa atrybutu jest przypisana do czesci/pojemnika nrl (numer kolejny), ktéra/ry znajduje sie w obiekcie o podanym adresie; (3 arg)
Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, ze nazwa atrybutu jest przypisana do czesci nr2 (numer kolejny), ktdra znajduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w obiekcie o podanym adresie; (4 arg)

Param:

X = Wartos¢ numeryczna atrybutu

Attribute ~ nazwa atrybutu operatora; (1 arg}

Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer
kolejny) trzymanej przez operatora; (2 arg)

Attribute:nrlinr2 nazwa atrybutu czesci nr2 (numeid
kolejny) w pojemniku nrl {(numer kolejny)
trzymanym przez operatora; (3 arg)

Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana
do obiektu o podanym adresie; (2 arg)

Attribute:Adres:nrl oznacza, ze nazwa atrybutu jest
przypisana do czedci/pojemnika nrl (numer kolejny),
ktdra/ry znajduje si¢ w obiekcie o podanym

adresie; (3 arg)

Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, 7e nazwa atrybutu
jest przypisana do czedci nr2 (numer kolejny), ktéra
najduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w
obiekcie o podanym adresie; (4 arg)




2.2.1. SetAttribute

v Operators Workstation - O x

Set Number of Rows Where from mouse ||

HELP Selected HELP Add New Operator

D Where Activity Param | Description List of Operators
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Row 4 4 0

Row 5 5 0

Row 6 6 0

Row 7 7 0

Row 8 8 0

Row 9 9 0

Row 1( 10 0

Row 11 11 0

Row 12 12 0

Row 13 13 0

Delete Last Operator Delete Last Cycle
Human

Operator Type

Change Type Change Subtype
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*Uwaga na wielowarunkowos¢

2.2.2. CheckAttribute — w trakcie weryfikacji

CheckAttribute

Sprawdza czy atrybut znajdujacy sie w czesci/pojemniku podanej lokalizacji, spetnia warunek zdefiniowany w polu Description. Jesli tak, to wykonuje nastepng instrukcje. Jesli nie, to jg przeskakuje.
UWAGA: Atrybut musi byc¢ wczesniej zdefiniowany — jezeli nie jest to jest to sytuacja generujgca btqd.
Jezeli atrybut nie zostat zdefiniowany (nie ma etykiety) — to oznacza, ze ma wartos¢ 0.

Format:

Where Activity Param |Description
Name CheckAttribute X String

Where:

Nazwa atrybutu przypisanego do czesci/pojemnika znajdujgcego sie w danej lokalizacji lub trzymanej/ego przez operatora. Mozliwe sg opcje
Attribute — nazwa atrybutu operatora; (1 arg)

Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer kolejny) trzymanej przez operatora; (2 arg)

Attribute:nrl:nr2 nazwa atrybutu czesci nr2 (numer kolejny) w pojemniku nrl1 (numer kolejny) trzymanym przez operatora; (3 arg)

Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana do obiektu o podanym adresie; (2 arg)
Attribute:Adres:nrl oznacza, ze nazwa atrybutu jest przypisana do czesci/pojemnika nrl (numer kolejny), ktéra/ry znajduje sie w obiekcie o podanym adresie; (3 arg)
Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, e nazwa atrybutu jest przypisana do czesci nr2 (numer kolejny), ktdra znajduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w obiekcie o podanym adresie; (4 arg)

Param:
X = Warto$¢ numeryczna do ktérej jest poréwnywana wartos$¢ atrybutu

Attribute - nazwa atrybutu operatora; {1 arg)

Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer

Descri ptio n: kolejny) trzymane] przez operatora; (2 arg)

Description — can contain two elements separated by “:” or without “:” Attribute:nrlinr2 nazwa atrybutu czesci ne2 (numed
. . . kolejny) w pojemniku nrl {numer kolejny)

Comparlng value of Attribute with X: trzymanym przez operatora; {3 arg)

== (equalto) - ==:string

<= (less than or equal to) - <=:string

Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana

> do obiektu o podanym adresie; (2 arg)

(greater than or equal to) - >=:string

Attribute:Adres:nrl oznacza, e nazwa atrybutu jest
przypisana do czesci/pojemnika nrl (numer kolejny),
ktdra/ry znajduje si¢ w obiekcie o podanym

adresie; (3 arg)

Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, Ze nazwa atrybutu
jest przypisana do czedci nr2 (numer kolejny), ktéra
najduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w
obiekcie o podanym adresie; {4 arg)




2.2.2. CheckAttribute
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*Uwaga na wielowarunkowosé

2.2.3. CheckAttributeWait ~ w trakcie weryfikadji

CheckAttributeWait

Sprawdza czy atrybut znajdujacy sie w czesci/pojemniku podanej lokalizacji, spetnia warunek zdefiniowany w polu Description. Jesli tak, to wykonuje nastepng instrukcje. Jesli nie, to czeka az ta wartos¢
zostanie uzyskana.

UWAGA: Atrybut musi by¢ wczesniej zdefiniowany — jezeli nie jest to jest to sytuacja generujqgca biqd.

Jezeli atrybut nie zostat zdefiniowany (nie ma etykiety) — to oznacza, ze ma wartos¢ 0.

Format: | Where Activity Param |Description
Name CheckAttributeWait X String

Where:

Nazwa atrybutu przypisanego do czesci/pojemnika znajdujgcego sie w danej lokalizacji lub trzymanej/ego przez operatora. Mozliwe sg opcje
Attribute — nazwa atrybutu operatora; (1 arg)

Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer kolejny) trzymanej przez operatora; (2 arg)

Attribute:nrl:nr2 nazwa atrybutu czesci nr2 (numer kolejny) w pojemniku nrl (numer kolejny) trzymanym przez operatora; (3 arg)

Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana do obiektu o podanym adresie; (2 arg)
Attribute:Adres:nrl oznacza, ze nazwa atrybutu jest przypisana do czesci/pojemnika nrl (numer kolejny), ktéra/ry znajduje sie w obiekcie o podanym adresie; (3 arg)
Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, ze nazwa atrybutu jest przypisana do czesci nr2 (numer kolejny), ktdra znajduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w obiekcie o podanym adresie; (4 arg)

Param: - L -
sz P .. P Iy Attribute - nazwa atrybutu operatora; {1 arg)
X —Wartosc numeryczna do ktOFEJ Jest porownywana wartosc atrybutu

Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer
kolejny) trzymanej przez operatora; (2 arg)

Descrl ptlon : Attribute:nrl:nr2 nazwa atrybutu czesci nr2 (numed
Description — can contain two elements separated by “:” or without “:” kokelnyl W poseresinl T invmes Raleie)
C ] Iue Of AttrIbUte Wlth X trzymanym przez operatora; {3 arg)
omparing va :
== (equalto) - ==:string
<= (less than or equal to) - <=:string Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana

. do obiektu o podanym adresie; (2 arg)
>= (greater than or equal to) - >=:string Y .
Attribute:Adres:nrl oznacza, e nazwa atrybutu jest
przypisana do czedci/pojemnika nrl (numer kolejny),
ktdra/ry znajduje si¢ w obiekcie o podanym y
adresie; (3 arg) ~g Ty

Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, Ze nazwa atrybutu
jest przypisana do czedci nr2 (numer kolejny), ktéra
najduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w
obiekcie o podanym adresie; {4 arg)




2.2.3. CheckAttributeWait

V' Operators Workstation

Sat I fRows M \ ol ous
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zostanie uzyskana. Po wykonaniu instrukcji nalezy zmieni¢ warto$¢ atrybutu. (SetAttribute, AddValAttribute)
_M —ustawia operatora w kolejce — tylko jeden operator moze wykonac te instrukcje, kolejny operator bedzie czekaé az wartos¢ atrybutu zmieni sie na te oczekiwana.

2.2.4. CheckAttributeWait_ M

CheckAttributeWait_M
Tylko dla Andon
Sprawdza czy atrybut znajdujacy sie w czesci/pojemniku podanej lokalizacji, spetnia warunek zdefiniowany w polu Description. Jesli tak, to wykonuje nastepng instrukcje. Jesli nie, to czeka az ta wartosc

UWAGA: Atrybut musi by¢ wczesniej zdefiniowany — jezeli nie jest to jest to sytuacja generujqgca bfqd.
Jezeli atrybut nie zostat zdefiniowany (nie ma etykiety) — to oznacza, ze ma wartos¢ 0.

Format:

Where:

Where

Activity

Param |Description

Name

CheckAttributeWait_ M

X String

Nazwa atrybutu przypisanego do czesci/pojemnika znajdujgcego sie w danej lokalizacji lub trzymanej/ego przez operatora. Mozliwe sg opcje
Attribute — nazwa atrybutu operatora; (1 arg)
Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer kolejny) trzymanej przez operatora; (2 arg)
Attribute:nrl:nr2 nazwa atrybutu czesci nr2 (numer kolejny) w pojemniku nrl1 (numer kolejny) trzymanym przez operatora; (3 arg)

Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana do obiektu o podanym adresie; (2 arg)

Attribute:Adres:nrl oznacza, ze nazwa atrybutu jest przypisana do czesci/pojemnika nrl (numer kolejny), ktéra/ry znajduje sie w obiekcie o podanym adresie; (3 arg)

*Uwaga na wielowarunkowosé

— w trakcie weryfikacji

Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, ze nazwa atrybutu jest przypisana do czesci nr2 (numer kolejny), ktéra znajduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w obiekcie o podanym adresie; (4 arg)

Param:

X = Warto$¢ numeryczna do ktérej jest pordwnywana wartos¢ atrybutu

Description:

Description — can contain two elements separated by “:” or without “:
Comparing value of Attribute with X:

== (equal to)

<= (less than or equal to) - <=:string

- ==:string

“w.n “w.n

>= (greater than or equal to) - >=:string

Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana
do obiektu o podanym adresie; (2 arg)

Attribute:Adres:nrl oznacza, ze nazwa atrybutu jest

przypisana do czedci/pojemnika nrl (numer kolejny),

ktéra/ry znajduje sie¢ w obiekcie o podanym
adresie; (3 arg)

Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, Ze nazwa atrybutu
jest przypisana do czedci nr2 (numer kolejny), ktéra
najduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w
obiekcie o podanym adresie; {4 arg)

Attribute - nazwa atrybutu operatora; (1 arg)

Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer
kolejny) trzymanej przez operatora; (2 arg)

Attribute:nrlinr2 nazwa atrybutu czesci nr2 (numey
kolejny) w pojemniku nrl (numer kolejny)
trzymanym przez operatora; {3 arg)




Kolejka = 0 oznacza, ze sciezka oznaczona czerwong strzatkg jest wolna i operator, moze

CheckAttributeWait_M — Andon przywotaé do siebie pustg tacke z narzedziami albo odwota¢ wypetniong tacke z narzedziami
kiedy kilku operatoréw czeka Kolejka = 0/1 spowrotem na czerwong sciezke, jezeli Kolejka = 1 oznacza to, ze czerwona $ciezka jest zajeta i
na tg samg zmiane wartosci operator czeka, az sie zwolni. Przy czekaniu na zmiane wartosci atrybutu Kolejka z1 na 0

powinna by¢ ustalona kolejnos¢, poniewaz tylko jeden operator moze zajmowac czerwong
Kto pierwszy ten lepszy, tylko Sciezke. Nie mozna doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej dwdch operatorow przywotuje/odwotuje

co w przypadku kiedy kilku tacke !!!

operatorow w tym samym o S
B

czasie wykona instrukcje
CheckAttributeWait_M?

CheckAttributeWait_ M
Works only with And_xx 7 —

atrybutu, powstaje kolejka.

e

I |

1



== (equalto) - ==:string

SetAttribute <= (less than or equal to) - <=:string
AddVaIAttrlbute >= (greater than or equal to) - >=:string
CheckAttribute

CheckAttributeWait

CheckAttributeWait_M - bedzie dziatat w potgczeniu z SetAttribute lub AddValAttribute

ILE:And_01 | SetAttributet 0

Musi by¢

ILE:And 01 | CheckAttributeWait M| 5 SetAttribute lub AddValAttribute




ILE:And_01

SetAttribute

ILE:And_01 | CheckAttributeWait_M
SetAttribute
Travel
ILE:And_01 | SetAttributet
ILE:And_01 | CheckAttributeWait_M

SetAttribute




2.2.4. CheckAttributeWait_ M

* W przygotowaniu

LogABS wersja 22.0.2.0.6



2.2.5. AddValAttribute
AddValAttribute

dodaje Parametr do wartosci atrybutu (z + lub -)

Format:

Where Activity Param |Description
Name AddValAttribute X/-X Strin
Where: / g

Nazwa atrybutu przypisanego do czesci/pojemnika znajdujgcego sie w danej lokalizacji lub trzymanej/ego przez operatora. Mozliwe sg opcje
Attribute — nazwa atrybutu operatora; (1 arg)

Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer kolejny) trzymanej przez operatora; (2 arg)

Attribute:nrl:nr2 nazwa atrybutu czesci nr2 (numer kolejny) w pojemniku nrl (numer kolejny) trzymanym przez operatora; (3 arg)

Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana do obiektu o podanym adresie; (2 arg)
Attribute:Adres:nrl oznacza, ze nazwa atrybutu jest przypisana do czesci/pojemnika nrl (numer kolejny), ktéra/ry znajduje sie w obiekcie o podanym adresie; (3 arg)
Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, ze nazwa atrybutu jest przypisana do czesci nr2 (numer kolejny), ktéra znajduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w obiekcie o podanym adresie; (4 arg)

Param:
X = Warto$¢ numeryczna dodawana do atrybutu

Attribute - nazwa atrybutu operatora; {1 arg)

Descri ption: Attribute:nrl nazwa atrybutu czesci nr (numer
Attribute jak w Where z tym, ze za ostatnim : moze byé description SRR oY
Jezeli jest Attribute to Param jak jest 1 to dodaje Attribute adresowany w Description do Where — jim e foe s et i (nume
Jak Jest _1 tO Odeij]e trzymanym przez operatora; {3 arg)

Attribute:Adres - nazwa atrybutu jest przypisana
do obiektu o podanym adresie; (2 arg)

Attribute:Adres:nrl oznacza, e nazwa atrybutu jest
przypisana do czedci/pojemnika nrl (numer kolejny),
ktdra/ry znajduje si¢ w obiekcie o podanym

adresie; (3 arg)

Attribute:Adres:nrl:nr2 oznacza, Ze nazwa atrybutu
jest przypisana do czedci nr2 (numer kolejny), ktéra
najduje sie w pojemniku nrl (numer kolejny) w
obiekcie o podanym adresie; {4 arg)




2.2.5. AddValAttribute

~ Operators Workstation - O x
Set Number of Rows Where from mouse |

Copy Row HELP Selected HELP Add New Operator
D Vi Param |Description List of Operators Add New Cycle Update Description
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-
w
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Change Type Change Subtype
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2.2.6. CheckAttributeWork

CheckAttributeWork

Pracuje tak dtugo, az wartos¢ atrybutu nie zostanie osiggnieta.

Format:

Where

Activity

Param

Description

Name

CheckAttributeWork

::/<:/>:

== ma pracowac tak dtugo az atrybut nie zmieni sie na X
<= ma pracowac tak dtugo az atrybut bedzie <= X, czyli jedzie z gory
>= ma pracowac tak dtugo az atrybut bedzie >= X, czyli jedzie z dotu

*Uwaga na wielowarunkowosé
— w trakcie weryfikacji



2.2.6. CheckAttributeWork

v Operators Workstation - | x

Set Number of Rows m Where from mouse | )
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D i Param | Description List of Operators Add New Cycle Update Description

List of Cycles Cycles Description
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2.2.7. CheckAttributeWork M

CheckAttributeWork_M

*Uwaga na wielowarunkowosé
— w trakcie weryfikacji

Tworzy sie kolejka pracujgcych. Prace wykonuje jeden pracownik, reszta czeka na swojg kolej. Kolejng instrukcjg musi by¢ SetAttribute albo AddValAttribute

Format:

Where

Activity

Param

Description

Name

CheckAttributeWork M

X

::/<:/>:

== ma pracowac tak dtugo az atrybut nie zmieni sie na X
<= ma pracowac tak dtugo az atrybut bedzie <= X, czyli jedzie z gory
>= ma pracowac tak dtugo az atrybut bedzie >= X, czyli jedzie z dotu
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2.2.8. Poréwnanie atrybutow

Porownywanie atrybutow

Porownywanie wykorzystujemy kiedy chcemy uwarunkowac kolejne kroki operatora od wiecej niz jednego porownania.

Przy porownywaniu atrybutéw mozemy wykorzystaé instrukcje CheckAttributeWork M oraz CheckAttributeWait M.

W kolumnie Where nalezy wpisa¢ nazwe tablicy, w ktorej bedziemy poréwnywac atrybuty.

W kolumnie Param nalezy wpisac¢ czy zeby operator wykonat instrukcje muszg by¢ spetnione wszystkie warunku, bgdz jakikolwiek. Jesli majg byc¢
spetnione wszystkie — 0 (AND), jesli jakikolwiek — 1 (OR).

Where Activity Param [Description
AttrTableName | CheckAttributeWork M 1/0

Przyktadowa tabela porownawcza dla atrybutow:

Row 1 RFID1:Wks_11/0Op_02 POROWNANIE:Wks_11/0p_01 2

Row2  RFID2:Wks_11/P_1 3 <= POROWNANIE:Wks_11/0p_01 2

Row3  RFID3:Wks_11/Op 03 5 == POROWNANIE:Wks_11/0p_01 2



2.2.9. CheckAttributeAndLoad

CheckAttributeAndLoad

Sprawdza czy atrybut znajdujacy sie w czesci/pojemniku podanej lokalizacji, spetnia warunek zdefiniowany w polu Description. Jezeli tak, to ta cze$¢/pojemnik jest pobierany z lokalizacji i wykonywana jest
kolejna instrukcja — jezeli nie to przeskakuje kolejng instrukcje

Format:

Where Activity Param Description
Name CheckAttributeAnd Load X String

Name - nazwa tablicy globalnej — struktura tablicy z definicjami poréwnan

‘1 Attribute_1 [Attr_1_val | Comp_Opera| Attribute_2 Attr_2_Val
Row 1 | Etykoeta:Stanowisko_3_1/P_3 1 == Etyloeta:Stanowisko_3_1/P_2:1:* 0
Row 2 ‘:Ery’-:-etazsmno:\ﬁo_-\_lpﬁ 1>= Etyldeta:Stanowisko_4_1P_2:1:* 0

Attribute_1 - nazwa i adres atrybutu — to do czego poréwnujemy
Attr_1_Val - nie uzywadé - tymczasowe
Comp_Operation — “==", “<=", “>="
Jak warunek jest spetniony wykonuje nastepng instrukcje
Attribute_2 - etykieta i adres drugiego atrybutu czyli co przyrownujemy i wybieramy do pobrania
Attr_2_Val - nie uzywac — tymczasowe
Jezeli tablica ma wiecej wierszy to mozna realizowac operacje:
-And (l) -dlaX=1
- Lub (OR)-dlaX=-1
Przyjmujemy, ze Attribute_1 jest ten, do ktérego poréwnujemy, a Attribute_2 jest porownywany (w przypadku instrukcji CheckAttributeAndLoad — to jest ten z ktéry jest pobierany Load — wtedy

etykieta i adres drugiego atrybutu moze zawierac J¥7 W CheckAttribute tez Attribute_2 moze zawierac R )

Attribute_1 Attr_1_Val Comp_Opaeration Antribute_2 Attr_2_Val
Nazwa i adres atrybutu Adres zawsze taki sam
Row 1 Etylieta-Stanowisko_4_2/P 1 =z E1l.adres
Row 2 Et XYZ:Stanowisko S5/P 11 > £r2:
Row 3 MolaEtylietas < Dfgh:

Param:
X — Wartos¢ numeryczna do ktdrej jest poréwnywana wartosc¢ atrybutu — w przypadku wykiorzystania tablicy poréwnan 1 oznacza AND, -1 oznacza OR (dla wielu wierszy tablicy)



2.2.9. CheckAttributeAndLoad

* W przygotowaniu



2.3 Instrukcje posrednio odwotujace sie do
atrybutow

Load
CheckPartOnTableWait_ M



2.4 Atrybuty w Navigatorze

W przygotowaniu



2.5 Atrybuty w CycleFlow

W przygotowaniu



2.5 Tablice warunkowe z atrybutami

W przygotowaniu



3. Atrybut ,Timer”

W przygotowaniu



4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 1 (22.0.2.1.8 Atrybuty modell) —instrukcja SetAttribute,
CheckAttribute, AddValAttribute

W modelu tym pokazane zostanie dziatanie
nastepujacych komend:

- SetAttribute
- CheckAttribute
- AddValAttribute

W ramach tego modelu nalezy zbudowac¢ 14 takich samych
stanowisk (takich samych pod wzgledem zawartosci obiektow
statych na stanowisku: 3 lokalizacje i jeden operator).

Dla kazdego stanowiska przedstawione zostanie inne nadawanie i
odwotywanie sie do etykiety (dla innych obiektow s3 one
nadawane: pole odktadcze, pojemnik, czes¢ w pojemniku,...)



4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami
Model wersja 1 — instrukcja SetAttribute, CheckAttribute, AddValAttribute




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami
Model wersja 1 — instrukcja SetAttribute, CheckAttribute, AddValAttribute

Nazwa stanowiska Co jest tam testowane
1. Operator nadawanie operatorowi etykiety RFID
nadawanie etykiety pojemnikowi trzymanemu przez
2. Trzymany pojemnik operatora
atrybuty nadawanie etykiety czesci w pojemniku trzymanym przez
zastosowanie 3 Trzymana czesc w poj operatora
4. Adres ustawienie atrybutu na lokalizacji
5 Pojemnik na lok ustawienie pojemnikowi na lokalizacji
6 Czesc na lok w poj ustawienie atrybutu czesci w pojemniku na lokalizacji
ustawienie atrybutu na trzymanym pojemniku,a nastepnie
7. Zwieksza wartosc zwiekszenie tego atrybutu gdy juz pojemnik w lokalizacji
AddValAttribute ustawienie atrybutu na trzymanym pojemniku, a nastepnie
zmniejszanie wartosci o 1 nadanego atrybutu
8. Zmniejsza wartosc pojemnnikowi na lokalizacji P_2

==:sprawdzenie czy wartosc atrybutu pojemnika na
9. Rowna sie lokalizacji réwna sie 5

>=:sprawdzenie czy wartosc atrybutu pojemnika na
10. Wieksze rowne lokalizacji jest wieksza/réwna 5,

<=:sprawdzenie czy wartosc atrybutu pojemnika na
lokalizacji jest mniejsza/réwna 5, jezeli tak przejdz do 11
wiersza, jezeli nie to cofnij sie do zmniejsza wartosci

CheckAttribute 11.  Mniejsze rowne atrybutu
>:sprawdzenie czy wartosc atrybutu pojemnika na
12. Wieksze niz lokalizacji jest wieksza od 5
<:sprawdzenie czy wartosc atrybutu pojemnika na
13. Mniejsze niz lokalizacji jest mniejsza od 5

I=:sprawdzenie czy wartosc atrybutu pojemnika na
lokalizacji nie réwna sie 5, jezeli tak przejdz do 11 wiersza,
14. Nie rowna sie jezeli nie to cofnij sie do zwiekszania wartosci atrybutu



4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami
Model wersja 1 — instrukcja SetAttribute, CheckAttribute, AddValAttribute

Ogodlna zasada dziatania stanowiska:

Na stanowisku znajdujg sie 3 lokalizacje i 1 A
operator. Operator pobiera czesc z lokalizacji
P 1, ustawia etykiete RFID
| przenosi jg na P_2 i zwieksza Q'
ustawiong etykiete, a nastgpnie pracuje | .

przez okreslony czas. Operator tak dtugo
pracuje, az etykieta osiggnie okreslong
wartos¢. Wtedy pobiera i przenosi czes¢ na
P 3.



4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami
Model wersja 1 — instrukcja SetAttribute, CheckAttribute, AddValAttribute

Stanowisko o nazwie: Operator

V' Operators Operator - O X

g 4 f 5 14 A ] ouS!
Set Number of Rows - Where from mouse ||
Copy Row HELP Selected HELP Add New Operator
D

Travel 0
Load 1 m List of Cycles
SetAttribute 0 ustawienie atrybutu RFID o wartosci 0 na operator -
Row 4 4N_2 TravelLoaded 0 Operafor_Op_01_
Row 5 5pP_2 Unload 1 Operator_Op_01
Row 6 6 RFID AddvalAttribute 1 zwiekszanie wartosci o 1 nadanego atrybutu na op
Row 7 7 Work 5
Row 8 8 RFID Checkattribute 5 ==:sprawdzenie czy wartosc atrybutu na operatol
Row 9 911 Cal 1
Row 1C 106 Cal 1
Row 11 11P_2 Load 1
Row 13 12 N_3 TravelLoaded 0
Row 13 13 P_3 Unload 1
Row 14 141 Cal 1




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami
Model wersja 1 — instrukcja SetAttribute, CheckAttribute, AddValAttribute

Stanowisko o nazwie: Trzymany pojemnik

v Operators Trzymany pojemnik - O X

Sat I f s 11 \ ous
Set Number of Rows - Where from mouse [ |
Copy Row HELP Selected HELP Add Mew Operator
ID

Activity Param | Description List of Operators Add New Cycle

Travel 0
Load 1 | List of Cycles Cycles Description
SetAttribute 0 ustawienie atrybutu RFID o wartosci 0 na trzyman
Row 4 4 RFID:1 Addvalattribute 1 zwiekszanie wartosci o 1 nadanego atrybutu na trz Trzymany pojemnik_Op_01_2
RoW 5 5 Work 5 Trzymany pojemnik_Op_01
Row 6 6 RFID:1 CheckAttribute 5 ==:sprawdzenie czy wartosc atrybutu pojemnika |
Row 7 79 Call 1
Row 8 84 Cal 1
Row 9 9 N_3 TravelLoaded 0
Row 1C 10 P_3 Unload 1
Row 11 111 Cal 1




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami
Model wersja 1 — instrukcja SetAttribute, CheckAttribute, AddValAttribute

Stanowisko o nazwie: Trzymana czesc w poj

v Operators Trzymana czesc w poj — O *

Set | f Is 11 \ ol ous
Set Number of Rows - Where from mouse [ |
Copy Row HELP Selected HELP Add New Operator
ID

1M1 Travel 0
2P 1 Load 1 | List of Cycles Cycles Description
3 RFID:1:1 SetAttribute 0 ustawienie atrybutu RFID o wartosci 0 czesci w trz
Row 4 4 RFID:1:1 Addvalattribute 1 zwiekszanie wartosd o 1 nadanego atrybutu czesc Trzymana czesc w poj_Op_01_2
Row S 5 Work c Trzymana czesc w poj_Op_01
Row & 6 RFID:1:1 Checkattribute 5 ==:sprawdzenie czy wartosc atrybutu czesci rown
Row 7 79 Call 1
Row 8 84 Call 1
Row 9 9N_3 TravelLoaded 0
Row 1C 10P_3 Unload 1
Row 11 111 call 1




4. Zastosowanie w programie — modele z
poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 (22.0.2.1.8 Atrybuty model2 221010 vO5 DR)-instrukcje CheckAttributeWait,
CheckAttributeWait_M, CheckAttributeWork, CheckAttributeWork_ M

Zbuduj model, w ktorym znajduje sie jedno
stanowisko, na nim 3 pola odktadcze, 1 andon i
dwoch  operatorow (jeden z nich jest
manipulatorem). Operator drugi (manipulator)
definiuje atrybut na andonie o nazwie
,0czekiwanie”. Operator pierwszy oczekuje na
odpowiednia wartosS¢ wczesniej zdefiniowanego
atrybutu, a nastepnie przenosi z pola odktadczego
nr 1 (P_1) pojemniki z czesciami na pole odktadcze
nr 2 (P_2). Gdy na polu odktadczym P_2 znajdzie
sie pojemnik to manipulator zmienia wartosc

atrybutu, nastepnie pobiera pojemnik z P_2, S
nastepnie pracuje 10s | odktada pojemnik na pole

odktadcze P_3, zerujac wartosc atrybutu. Obaj

operatorzy dziatajg w petli.




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait, CheckAttributeWait_ M,
CheckAttributeWork, CheckAttributeWork_ M

W trakcie pisania marszrut operatorow uzyj
instrukcji:

SetAttribute
CheckAttributeWait




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait, CheckAttributeWait_M,
CheckAttributeWork, CheckAttributeWork M

v Operators OczekiwanieMNaAtrybut - O it

Set Number of Rows m Where from mouse [ | )
Coordinates

Copy Row HELP Selected HELP Add Mew Operater
D Act"ﬂty Param DE’SCnptDn List of OPE rators Add New Cycle Update Description

1 Wait

List of Cycles Cycles Description

e MR 1 | Descriot - Op 01

2 Oczekiwanie:And_1 CheckattributeVWait

3IMN_1 Travel

4P 1 Load

S5N_2 TravelLoaded
6P 2 Unload
7N_1 Travel

82 Call

H O = O = O 0O M

' Operators OczekiwanieNaAtrybut — O X

Set Number of Rows - Where from mouse ||

Copy Row HELP Selected HELP Add New Operator
D .Ic\ctwlty Param [)escﬂptbn List of Operators Add New Cycle Update Description

1 Oczekiwanie:And_1 SetAttribute 0

2P 2 CheckPartOnTableWait 1 List of Cycles Cycles Description

3 Oczekiwanie:And_1 Setattribute 1 Descriot - Op 02
Row 4 4P 2 Load 1
Row 5 5 Work 10
Row 6 6P_3 Unload 1

Row 7 71 Call 1




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait, CheckAttributeWait_M,
CheckAttributeWork, CheckAttributeWork_ M

Zbuduj model analogicznie do wczesniejszego
modelu wykorzystujacego CheckAttributeWait.
Dodaj 2 lokalizacje oraz 2 operatorow. Uzyj
instrukcji CheckAttributeWait_ M
umozliwiajgcej wykorzystanie kolejkowania,
miedzy operatorami.




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait, CheckAttributeWait_M,
CheckAttributeWork, CheckAttributeWork_ M

W trakcie pisania marszrut operatorow uzyj
instrukcji:

SetAttribute

CheckAttributeWait. M — Pamietaj!!l po tej
instrukcji musi zosta¢ uzyta instrukcja
SetAttribute




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait, CheckAttributeWait_M,
CheckAttributeWork, CheckAttributeWork_ M

V' Operators OczekiwanieNaAtrybutKolejka

= " e ° sk S Coordinates
Add row CopyRow || Delete Row Clear HELP Selected HELP
Where Acti
Row 1 1 Wait 2
Row 2 2 Oczekiwanie:OczekiwanieNaAtry| CheckAttributeWait_M 0
Row 3 3 Oczekiwanie:OczekiwanieNaAtry| SetAttribute 1
Row 4 4N_1 Travel 0
Row 5 5P_1 Load 1
RowW 6 6 N_2 TravelLoaded 0
Row 7 7P_2 Unioad 1
Row 8 B N_1 Travel 0
Row 9 92 cal 1

V' Operators OczekiwanieNaAtrybutKolejka

= ' & S b = Courginates
Add row Copy Row [l Delete Row Clear HELP Selected HELP
D ‘Where Activity Param | Description
Row 1 1 Wait 2
Row 2 2 Oczekiwanie:OczekiwanieNaAtry| CheckAttributeWait_M 0
Row 3 3 Oczekiwanie:OczekiwanieNaAtry| SetAttribute 1
Row 4 4 N_4 Travel 0
Row 5 5P_4 Load 1
Row 6 6N_2 TravelLoaded 0
Row 7 7P_2 Unload 1
Row 8 8 N_4 Travel 0
Row 9 92 cal 1

- O X

Add New Operator

Operato Add New Cycle Upgate Description
fopoi ] e
Op_02 — - >
0Op_03 OczekiwanieNaAtrybutKolejka_Op Descript - Op 01
op_04
V' Operators OczekiwanieNaAtrybutKolejka
st Number of Rows [  Where from mo [ |
Row 1 1 Oczekiwanie:OczekiwanieNaatry| Setattribute
Row 2 2p2 CheckPartonTableWait 1 . 5 B bl i
Row 3 3P2 Load 1 Descriot - Op 02
Row 4 4 Work 10
Row 5 5P 3 Unload 1
A New Operator Row 6 61 Cal 1
Operato Add New Cycle Upgate Description
op_ot e
Op_02
Eﬁ_ OczekiwanieNaAtrybutKolejka_Op | PEcrs ke I k]
Op_o4

V' Operators OczekiwanieNaAtrybutKolejka — o x

Set Number of Rows m Where fommouse Il

HELP Selected HELP. Add New Operator

Where Activity Param | Description List of Operators
Row 1 1 Wait 2
Row 2 2 Oczekiwanie:OczekiwanieNaAtry| CheckAttribute\ait_M 0 of Cycles s Description
Row 3 3 Oczekiwanie:OczekiwanieNaAtryl SetAttribute 1
Row 4 4N_5 Travel 0
Row 5 5P_5 Load 1
ROW 6 6 N_2 TravelLoaded 0
Row 7 7P2 Unload 1
Row 8 8 N_S Travel 0
Row 9 92 cal 1




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait, CheckAttributeWait_M,
CheckAttributeWork, CheckAttributeWork_ M

Zbuduj model, w ktorym znajduje sie jedno
stanowisko, na nim 5 pdl odktadczych, 1 andon i
dwoch operatorow. Operator pierwszy przenosi z
pola odkfadczego nr 1 (P_1) pojemniki z czeSciami
na pole odktadcze nr 2 (P_2), po wykonaniu
jednego cyklu sprawdza czy jest potrzeba pomocy
drugiemu operatorowi. Operator drugi wykonuje
prace 30s na pojemniku na P_4, nastepnie %
Informuje operatora pierwszego, ze potrzebuje
pomocy. Nastepnie zanosi pojemnik zP 4naP 3i
zaczyna wykonywac dalszg prace na pojemniku.
Jezeli operator plerwszy pomaga przy
wykonywaniu danej operacji to trwa ona
dwukrotnie kroce;j.
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4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait, CheckAttributeWait_M,
CheckAttributeWork, CheckAttributeWork M

V' Operators OczekiwanieNaAtrybutWork — ] X

Set Number of Rows - Where from mo

Set Number of Rows. Where from m
Cocrdinates

Where Actiity Param | Description List of Operators Where Actity Param | Description IS rTET

1 KoniecPomocy:And_1 Setattribute 0 113 Travel 0
2 Pomoc:P_3 SetAttribute ) List of Cycles s Description 2p3 CheckPartonTablewatt 1 List of Cycles les Description
3 Pomagam SetAttrioute 0 Descript - Op 01 3 Pomagam SetAttribute 1 op_02 OczekiwanieNaAtrybutWork_Op_0 Descriot - Op 01
Row 4 4N_1 Travel 0 OczekiwanieNaAtrybutWork_Op_0|2 | Descriot Op 01 4 KoniecPomocy:And_1 Checkattrbutework 1 OczekiwanieNaAtrybutWork_Op_0) Descriot Op 01
5P_1 Load 1 5 KoniecPomocy:And_1 SetAttribute 0
m 6N_2 TravelLoaded 0 6 Pomagam SetAttribute 0
Row 7 7p2 Unload 1 Row 7 74 cal 1
& Pomoc:P_3 CheckAttribute 1
[ Row s | 91 cal 2 _
Row 1€ 104 cal 1 v Operators OczekiwanieNaAtrybutWork
setNumberoffows [ Where frommouse M
V' Operators OczekiwanieNaAtrybutWork m] x
Set Number of Rows Where from mouse Il D Where Activity Param | Description
1 Work 2.50
N I o 1
D |where [ Activity [ Param [ Description List of Operators
Row 1 N4 Travel 0
Row 2 2 Work 30 O€701 List of Cycles les Description
Row 3 3P4 Load 1 : Descriot - Op 02
Row 4 4 Pomoc:P_3 SetAttribute 1 Oﬂemammmwgumort_gp_g V' Operators OczekiwanieNaAtrybutWork
BOWS) SN3 Travel.oaded 9 ggzmw:g:mntxbitwg;k:og:u 4| Descriot Op 02
ROWE 6p3 Unioad 1 Set Number of Rows
Row 7 7 Pomagam:Op_01 Checkattribute 1
el = :
HOWD) 9 Work 5 Param | Description List of Operators
Row1( 10 Pomagam:Op_0L Checkattribute 1 10
Rowll 111 Cal 3 13 1 List of Cycles Cycles Description
B 12 Work 20 OczekinanieNaAtrybut\Work_Op_0| 1 | Descriot - Op 02
Row1i 13 Pomagam:Op_0L Checkattribute 1 OczekiwanieNaAtrybutwork_op_0
Row1d 141 al -4 (OczekanieNaAtrybutwWork_Op
Wil 15 Work 0 OczekiwanieNaAtrybutWork_Op_0
Row1f 16 Pomoc:P_3 SetAttribute 0
Row 17 17 KoniecPomocy:And_1 SetAttribute 1 V' Operators OczekiwanieNaAtrybutWork
Rowlf 18P.3 Load 1
Rowld 19N Travel oaded o setNumberof Rows ||  Where frommouse I
Row2( 20P_S Unload 1
o = :

Where Activity Param | Description List of Operators
Row 1 1 Work 15

Row2 216 cal 1 s Description




4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait, CheckAttributeWait_M,
CheckAttributeWork, CheckAttributeWork_ M

Zbuduj model, w ktorym znajduje sie jedno ...
stanowisko, na nim 3 pola odktadcze, 2 stotydo =~
pracy, 1 andon i trzech operatorow. Operator =~
pierwszy i drugi pracujg przy swoich stotach =
(WT_01, WT 02), jesli wartos¢ atrybutu sie
zmieni, jeden z nich idzie odnies¢ pojemnik
(kolejkowanie), ktory pojawi sie na polu
odktadczym P_2. Operator 3 wykonuje prace
na pojemniku znajdujgcym sie na P_1
nastepnie przenosi go na P_2 i zmienia wartos¢
atrybutu, informujac operatorow Op 2 i Op 3 i
0 potrzebie odebrania pojemnika.
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4. Zastosowanie w programie —

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait,

CheckAttributeWork, CheckAttribu

W trakcie pisania marszrut operatorow uzyJ
instrukcji:

SetAttribute
CheckAttributeWork M

modele z

CheckAttributeWait_M,
teWork_ M
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4. Zastosowanie w programie — modele z

poszczegolnymi komendami

Model wersja 2 — instrukcje CheckAttributeWait, CheckAttributeWait_M,
CheckAttributeWork, CheckAttributeWork_ M

V' Operators OczekiwanieNaAtrybutKolejkaWork - [m] X

Set Number of Rows m
oo

Where from mouse | |

HELP Selected HELP Add New Operator

o] Where Activity Param | Description List of Operators
Row 1 1G_1 Travel 0
Row 2 2 Podejdz:And_1 CheckAttributeWork_M 1 Slieanton
Row 3 3 Podejdz:And_1 SetAttribute 0 Descriot - Op 01
Row 4 412 Travel 0
Row 5 5P_2 Load 1
Row 6 613 TravelLoaded 0
Row 7 7P_3 Unload 1
Row & 81 cal 1 V' Operators OczekiwanieNaAtrybutKolejkaWork
i . & ? s . Coordinates
Add row Copy Row Delete Row Clear HELP Selected HELP
D Where Activity Param | Description
Row 1 1 Podejdz:And_1 SetAttribute 0
Row 2 2N_1 Travel 0
Row 3 3 Work 15
Row 4 4P 2 CheckEmptyAreaWait 0
Row 5 5P_1 Load 1
Row 6 6 N_2 TravelLoaded 0
Row 7 7P_2 Unload 1
V' Operators OczekiwanieNaAtrybutKolejkaWork Row 8 8 Podejdz:And_1 SetAttribute 1
Row 9 92 Call 1
. 5 2 8 ‘ Coordinates
Add row Copy Row HELP Selected HELP Add New Operator
D Where Activity Param | Description Operato Add New Cycle Update Descripticn
Row 1 1G.2 Travel 0
Row 2 2 Podejdz:And_1 CheckAttributeWork_M 1 gﬁi?i— E
Row 3 3 Podejdz:And_1 SetAttribute 0 O;;LOS Descrint - Op 02
Row 4 412 Travel 0
Row 5 5P_2 Load 1
Row 6 613 TravelLoaded 0
Row 7 7P_3 Unload 1
Row 8 81 Call 1

Add New Operator

Operato Add New Cycle

Op_01
Op_02 T — —
mh— OczekiwanieNaAtrybutKolejkavWork]

Update Description

Descript - Op 03
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